
CURSO PATRONAJE



Transformación de patrones 
base, a partir de un diseño

específico y patronaje 
Digital 2D

ORGANIZA: COLABORA:



ORGANIZA: COLABORA:

Tipo de Formación: Presencial.

Total horas curso: 80 horas

Matricula 100 € + curso 600€                           
 Total 700€ Iva incluido

Lugar: Álvarez de Baena 7      

FORMATO DEL CURSO: 

         Mañanas de 10 a 14 horas 

        28006 Madrid

SOLICITUD DE INSCRIPCIÓN:  admin@grupoa5.com

Inicio: 17de septiembre 2024
Finalización:11 octubre 2024

Inscripciones hasta el 5 de septiembre
Plazas limitadas



 Esta formación está planteada para poder desarrollar patrones y
generar marcadas fácilmente con el CAD CREA Solution. 

OBJETIVOS DEL CURSO

Partiendo del diseño y/o boceto de una prenda, se aprenderá a realizar
transformaciones de patrones para conseguir el proyecto de diseño a
partir de los patrones base.

 El objetivo del curso "aprender a realizar patrones a partir de los
diseños deseados".

Se trata de un curso enfocado a la adquisición de conocimientos
prácticos sobre los fundamentos de construcción de
patronaje+confección de prendas a partir de un diseño
determinado. Con la finalidad de comprender los fundamentos
básicos para abordar cualquier proyecto de diseño y patronarlo
con éxito, dominando las diferentes tipologías de construcción de
prendas, su ajuste y holguras necesarias.

PATRONAJE MANUAL

PATRONAJE 2D



PROGRAMA

 Los diferentes tipos y estilos de cuellos y mangas se estudiarán aplicándolos en los diseños
de los patrones de camisas, blusas y vestidos.

Falda Lápiz.
Falda evasé.
Falda media capa.
Falda capa.
Falda fruncida.
Falda de pliegues.

Camisa camisera.
Variante de camisa camisera sin canesú y con puños de gemelo.
Blusa con cuello chimenea.
Blusa con cuellos bebe.
Blusa con cuello vuelto.
Blusa con cuello de solapa.
Blusa con cuello smocking.

Pantalón recto.
Pantalón pitillo.
Pantalon palazzo.
Pantalon de campana.
Falda-pantalón.

Vestido recto con escote a la caja.
Vestido de escote barco con costadillos y vuelo en la falda.
Vestido con escote en pico.
Vestido palabra de honor.
Vestidos con diferentes variantes de pinza.
Vestido con canesú.
Vestido con corte imperio.
Vestido con corte princesa.



PATRONAJE MANUAL

FALDAS:

CAMISAS Y BLUSAS:

PANTALONES:

VESTIDOS:

Nota: Se requiere el nivel necesario para partir de un patrón base, que debe ser
proporcionado o realizado de antemano por el alumno, ya que el objetivo del curso es
aprender a transformar el patron base  para conseguir los diseños deseados.



Entorno de trabajo.
Configuración programa.
Menú ribbon. 
Manual y teclas rápidas. 
Importación de patrón dxf-aama. 
Guardar patrón importado. 

Cargar fichero FALDABASE.cmpx. 
Organizar piezas.  
Simetrizar las piezas. 
Crear cinturilla y cambiar el hilo. 
Dibujar unas líneas y extraer regiones. 
Crear un bolsillo y dejar huella.
Guardado de patrones.

En la falda base redondear extremo cinturilla. 
Diseñar un corte fantasía y extenderlo a los extremos y sacar región  o Guardar el nuevo
modelo.  

Base falda crear un punto en el medio del bajo y moverlo a 10 cm creando un  pico. 
Acortar la falta a 4 cm. 
Crear solapa cinturilla para botón. 
Modificar curva cadera y copiarla a la espalda. 
Crear cinturilla con blondas. 
Crear un costadillo con arco interno.  
Partir de modelo falda base.  
Trasladar pinzas. 
Crear tablón central. 
Crear pliegues en la cinturilla.
Guardar. 
Falda base.  
Crear drapeado con abanico. 
Insertar una imagen en pantalla y generar un nuevo modelo copiando los  cortes. 
Unir piezas, crear piquete de unión.



CREATE: PATRONAJE 2D



 

PRESENTACIÓN CAD CREATE:

 MENU PIEZAS:

 
MENU LINEAS:

MENU MODELAJE:
 

PROGRAMA



Materiales: gestión y asignación.
Asignar costuras y tacones. 
Industrializar patrones. 
Revisar piquetes. 

Herramientas escalado. 
Escalar los patrones del primer día. 

El alumno tendrá que crear durante la semana un modelo completo de una de estas faldas
(patrón industrializado y escalado) y entregarlo para su revisión. 



MENU INDUSTRIALIZACION:

MENU ESCALADO:
 

ACTIVIDAD ALUMNO:  

PROGRAMA

Partiendo de una camisa industrializarla y completar el escalado. 
Partiendo de una camisa crear un botonado oculto. 
Partiendo de una camisa crear un tablón central o dos pliegues laterales. 
Partiendo de una camisa crear un bolsillo con tapeta. 

Partiendo de una base de pantalón industrializarlo y completar el escalado. 
Partiendo de una base de pantalón crear bolsillo francés y bolsillo trasero. 
Partiendo de una base de pantalón de 5 bolsillos transformarlo en campana. 
Crear un pliegue de plancha delantero pantalón recto. 
Partiendo de una base de pantalón crear un seamless (sin costura lateral y con
encogimientos)



CAMISA Y BLUSA:

PANTALÓN:



PROGRAMA

Partiendo de una base de vestido llevarla a las medidas entregadas.
Herramientas de transformación > abanico, pliegues, alteraciones, puntos, y movimientos de
pinzas.
Partiendo de una base con pinza, desahogar la pinza creando vuelo. 
Unir una case de blusa proporcionada con una base de falda dada y generar un vestido.
Crear aberturas laterales en una base de vestido recto. 
Crear vestido drapeado. 

BRIEFING 3D Browzwear

VESTIDOS:

CLICHE MARCADAS:

▪ Marcadas: Definición y propiedades.
▪ Vinculación de piezas.
▪ Encajado interactivo (Manual)
▪ Guardado de marcadas. 
▪ Report.
▪ Creación HPGL.



ESPACIO PATRONAJE
TRADICIONAL



PATRONAJE 2D


